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¢cQuién soy?
Me llamo Evan Egeq, tengo 24 anos y estudio Ingenieria
de Disefio Industrial en ELISAVA.

Vivo el diseno como una forma de pensar y de resolver:
me gusta entender el problema, investigar, iterar y llevar
las ideas a soluciones reales y fabricables. Me interesa
especialmente la funcionalidad y la experiencia de uso,
sin dejar de lado la estética y el cuidado del detalle.

En mi forma de trabajar soy constante y exigente
conmigo mismo. Disfruto del proceso completo, desde el
concepto hasta Ila parte técnica: materiales,
mecanismos, procesos de fabricacidon y presentacion
final. Una de mis fortalezas es la adaptacion: si algo no
sale, lo analizo, aprendo y ajusto hasta encontrar una
solucion solida.

¢Por qué Ingenieria de Diseno
Industrial?

Porque combina creatividad y 16gica. Me motiva resolver
problemas cotidianos y transformar ideas en productos
que funcionen de verdad, que sean coherentes, Utiles y
aporten valor al usuario.
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1| Velero RC

Disefio y desarrollo de una embarcacior
regata universitaria

Velero radiocontrol de 1 metro de esic
una regata entre universidades. E
competitivo, donde cada decision
criterios reales de rendimiento en r

El velero fue disenado comc
hidrodindmica, estabilidad y cc
reducir resistencia y mejora
estratégicamente la proporcion e
maximizar la eficiencia aerodinami

La distribucion de masas, la quillay e
precision en maniobra y estabilidad en

Mdas alld del resultado formal, el proyecto
toma de decisiones estructurales y opt
trasladando la l6gica constructiva de un
radiocontrol funcional y competitiva.
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I | Diseno del Casco

Casco de velero RC de Im
de eslora modelado en
SolidWorks, disenado para
una mayor flotacion vy
estabilidad. Ademds se ha
tenido en cuenta el centro
gravedad, la posicion del
Mmastil ademds de los
componentes electronicos.

2 | Impresion 3D

La mayoria de las piezas del
velero RC se imprimieron en
3D en PLA y ABS.

El casco se divididé en cuatro
partes por limitaciones de la
impresora y se unid con
adhesivo bicomponente.

Finalmente, se realizd un
postprocesado con lijado
para mejorar acabado Yy
ajuste.

3 | Montaje

El  montaje incluyd Ia
instalacion de la quilla y el
mastil, seguido del montaje y
ensado de las velas.

nterior se colocaron los
eceptor y bateriq,
el sistema de
timén y a las
Ira  permitir el
to.

) '

seba

I
alizar la construccioéon,

edlizd una prueba de
stanqueidad sumergiendo
el casco para comprobar
posibles filtraciones.

Una vez validada la
hermeticidad, se probd el
elero en el Canal Olimpico
a evaluar estabilidad vy
control en navegacion.




| RC Sailing Barcelona 2025

La competicion se celebrd en el Port de Barcelonaq,
donde se readlizaron distintas pruebas para evaluar
el rendimiento y la calidad del proyecto.

Se disputaron dos regatas principales: una prueba
de velocidad, que consistia en recorrer la distancia
entre dos boyas en el menor tiempo posible, y una
carrera en circuito cerrado con varias boyas,
donde el primer velero en completar el recorrido

resultaba ganador.

Ademds de las pruebas en aguaq, se otorgaron
premios adicionales relacionados con criterios
como sostenibilidad, disefno e innovacion,
valorando el proyecto de forma integral.
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2 | Andlisis c
Sistema auton
de andlisis de |
- ...1"'
Este proyecto
sistema autor t._
de analisis de
laboratorio. El objet
eficiencia y segurid
mediante una soluci
por minuto sin Compr fii
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El sistema integra un '-
recogida de bandejas y ijrq r '..:.
pipeteo para Ila toma de r
implementaron sistemas 0
asegurar un func:lonum
MecanismMos espe, fic

equipo como par %‘f:
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| Layout de la Planta

Se distinguen las principales
zonas  operativas: dArea de
almacenamiento (Track storage),
zona de carga (Charging zone),
dreas de pipeteo 1 y 2, zona de
carga/descarga (Uploading), asi
como la entrada y la oficina. El
recorrido del AMR esta
representado mediante lineas
rojas, detallando su movimiento

entre las distintas estaciones.

| Layout del pipeteo

Layout de la zona de pipeteo.
Contiene 3 maquinas de andilisis,
una de limpieza, una bandeja
para las gradillas y un robot
cartesiano.

| Pipeta

La pipeta funciona con unos
engranajes que mMmueven ld
pipeta verticalmente. Empleando
dos engranajes y una corredera.

| Sensor de nivel de liquido

Controlan con alta precision el nivel
de liquido en el sistema de pipeteo
y evitar errores en el andlisis.

| Sensores épticos de posicion

Detectan posicion de pipetas vy
garantizar  automatizacion y
sincronizacion precisa.

| Sensores fotoeléctricos de
proximidad
Detectan gradillas mediante haz

de luz, asegurando su correcta
colocacion.

| Bomba de succién

Transfieren liquidos con precision y
seguridad durante el pipeteo
utomatizado.

ten posicionar automaticamente
- gradillas en las cdpsulas de
pipeteo.



| Flowchc

Lleva la
gradilla de
la planta a

Cin

Lleva la
gradilla de
Coutala

planta

, Colocar -
Coloca gradilla gradilla en Llr.nplar Analicic
en Z1 Cout Pipeta
Coloca gradilla Pipeteo Depositar
en Z2 (Extraer liquid) = muestra en
analisis

Esta bien
colocada?

Hay
liquido?

Esta bien
colocada

Coloca gradilla
en Z2

Sl Seleccionar
muestra X

S

NO




Jel Proyecto

abilidad técnica vy
eso de andlisis de
iIon de un robot
6nomos (AMR). EI
ciclo (46 s en cabina y
1 continuidad operativa sin

=

1 econdmico, la inversion total
5.541 € , Incluyendo robots,
: 2tico y mantenimiento. El
inversion se recupera en
) meses, evidenciando
2ncia y la precision
entable a medio

e L e

rendimiento,
siciondndose
Jtégicamente
Jcion industrial




3 | Rediseno Mesa Flex

Este proyecto consiste en el rediseno de n
feti
Steelcase, con el objetivo de mejor 4;; .

funcionalidad y eficiencia produ_ct' I
del producto original, se replantJ Iro

de fabricacion y transporte j:;--‘- 3

sin comprometer eStCIbllldCId.
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La propuesta incorpora mejoras
plegable, enchufes mteg i'i

adaptando el producto a e r—“
dindmicos.

El resultado es una solucidén optimizada que
industrial, viabilidad técnica y-"eﬁfe‘ f
sostenibilidad, manteniendo coherencia
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| Mesa Flex Original

La mesa original se concibe como una solucion flexible para
entornos de trabajo dindmicos, combinando movilidad, ligereza
estructural y funcionalidad integrada. Incorpora ruedas traseras
para facilitar el desplazamiento, una balda iInferior de
almacenamiento y un organizador textil trasero que aporta
espdacio adicional para accesorios.

Formalmente, presenta una estructura metadlica tubular sencilla y
eficiente, con un tablero superior de madera resistente. La
configuracion responde a criterios de uso intensivo, montaje
rapido y optimizacidon de materiales, priorizando estabilidad sin
sobredimensionar componentes.

Desde el punto de vista de sostenibilidad, el diseno favorece la
reduccion de material mediante perfiles estructurales ajustados y
elementos  facilmente desmontables, lo que facilita
mantenimiento, reparacion y posible reciclaje al final de vida Gtil.

En conjunto, se trata de un producto orientado a la funcionalidad,
con una loégica constructiva clara y margen de mejora en
integracion energética, modularidad y circularidad, aspectos
que abren la puerta a su posterior rediseno.




| Simulacién de las piezas

Este método de  simulacion,
realizado con Creo, permite analizar
el comportamiento de una pieza al
asignarle un material y aplicar
distintas cargas. A través del

| Bocetos

Estos bocetos muestran algunos
planos del diseno de la mesa y
del sistema de pliegue. En ellos se
definen dimensiones, geometria
de las piezas y detalles del

/ ° ° ° °
mecanismo. . andlisis se pueden visuadlizar
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| Pata de la Mesa

En el rediseno de las patas se
plantea fabricarlas con aluminio
reciclado para reducir peso,

mejorar la sostenibilidad vy
facilitar el transporte. Las ruedas permiten desplazar la

mesa facilmente, facilitando su
movilidad en espacios de trabajo
din@dmicos.
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| Conclusidn del Proyecto

El andlisis del ciclo de vida muestra que el rediseno de la mesa Steelcase Flex reduce
significativamente el impacto amblentql re pecto al modelo original.
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4 | Workstep |

El proyecto WorkStep consiste en el diseno y desarrollo de una
escalera-silla plegable orientada a entornos de trabagjo
técnicos y profesionales.

El objetivo principal fue crear un producto funcional, res
optimizado para su produccién en serie, integrando cr
disefio industrial, ingenieria y viabilida
estructura se basa en tubos de acero cu

chapa plegada, combinados con
mejorar el ensamblaje y la seg ;._'
prioriza la estabilidad, la facilidc
plegado compacto que permit
fGcilmente. Ademadads,
técnica necesaria
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| Explosionado Workstep

ITEM NO. ‘ PART NUMBER

WSP 01_01_03

WSP 01 01 02

WSP_01 01_06
WSP_01_01_07
WSP 01 01 09
WSP 01 01 10
WSP_01_02 01
WSP 01 02 02
WSP_01_02 03
WSP_01_01_04

WSP 01 00 01

WSP 01 02 04
WSP_01_03 01
WSP 01 03 02

1SO 7045 - M5 x 10
GB_SPECEAL__TYPE13 M5X11-N

SO 7045 - M5 x40 - Z- 40N
ISD 4032 -M5-W -N

- o100

s | U ELISAVA
Tutor Miguel Gonzalez 21/03/2025

Fiiess ooy Silla WorkStep R WSP_01_00_00

Scale Descript on: Material:
i Acero, ABS

1:10

WSP 01 03 04

Explosionado WorkStep
Weight Treatment/Finish:

8762.89g




| Uniones Desmontables

Para las uniones desmontables se han utilizado tornillos,
varillas, arandelas, remaches roscados y también. En todo
momento se han empleado piezas estandarizadas.

La chapa se une a la base tubular mediante un remache roscado insertado
en el interior del tubo. A continuacion, se introduce un tornillo M5 junto con
una arandela para fijar la chapa al tubo.

Existen pasadores que actuan como ejes y atraviesan la silla de punta a punta. Estas barras, de 5 mm de didmetro,
se fjan mediante topes fabricados en ABS que ewtan que eI pasador se desplace de su SItIO
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| Conclusién del Proyecto

El proyecto WorkStep demuestra la viabilidad de desarrollar
un producto funcional mediante un enfoque que integra
X disefo, ingenieria y anadlisis econémico.

!

A lo largo del proceso se han definido tanto el diseno del
producto como los materiales, los procesos de fabricacion vy
la planificacion para su produccidon en serie. El resultado es
una escalera-silla plegable versatil y compacta, pensada
para entornos profesionales donde se requiere resistenciaq,

D




5| Angle Chair

El proyecto ANGLE consiste en el diseno y desarrollo de
una tumbona plegable pensada para entornos
exteriores, realizada en el marco de Ila asignatura
Industrial Processes en Elisava.

El objetivo fue crear un producto ligero, resistente y
facilmente transportable, capaz de soportar hasta 100 kg
manteniendo un peso aproximado de 5 kg. El diseno
combina una estructura de tubos de acero con una
superficie flexible de red de polipropileno, inspirada en
sistemas de suspension como hamacas y sillas
colgantes. Ademads, incorpora un mecanismo ajustable
mediante una unidn tipo Hirth impresa en 3D que
permite modificar la inclinacion y plegar la estructura.

El proyecto explora la relacion entre ergonomiaq,
procesos industriales y optimizacion estructural, dando
como resultado una pieza funcional con una estética
ligera y contempordnea.




| Mecanismo

Este mecanismo conecta vy
bloquea las dos partes tubulares
de la silla mediante un
acoplamiento dentado tipo Hirth,
permitiendo aqjustar y fijar lo
inclinacion. El prototipo esta
fabricado en ABS, lo que permite
validar el funcionamiento del
sistema antes de su produccion
final.

| Prototipado

La estructura de la tumbona se
fabrica mediante el doblado de
tubos de acero para obtener |a
forma curva principal del soporte.
Posteriormente, las diferentes
piezas tubulares se sueldan entre
si, formando una estructura rigida
y resistente que constituye el
bastidor principal de la silla.
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| Plano

Los planos técnicos muestran las
vistas frontal, lateral y superior
de Ila tumbong, permitiendo
entender su forma y estructura
general. En ellos se especifican
las  dimensiones  principales,
como una dltura de 1300 mm, un
ancho de 800 mm y una longitud
de base de 1300 mm. También se
incluyen medidas relacionadads
con |la curvatura de los tubos vy el
angulo de inclinacion  del
asiento. Estos planos funcionan
como referencia técnica para la
fabricacion y montaje del
producto.






6 | Baldosas de absorcion de impactos

Este proyecto se centra en el desarrollo de un material
innovador a partir de residuos de silicona reciclada y
fibras textiles, con el objetivo de generar una solucion
sostenible para aplicaciones industriales. En este
contexto, el objetivo principal es transformar los
residuos de silicona proporcionados por VENAIR y otros
tejidos reciclados utilizados por Textiltorné, mejorando
sus caracteristicas mecdanicas para obtener un material
iInnovador, sostenible y adaptable a nuevas
aplicaciones industriales.

A partir de este material, se disenan baldosas
modulares tipo puzzle destinadas a gimnasios Yy
parques infantiles, priorizando Ila absorcion de
impactos, la durabilidad y la facilidad de instalacion. El
proceso combina diseno de producto y andlisis de ciclo
de vida mediante SimaPro para optimizar impacto
ambiental y costes.

El resultado es una solucion competitiva frente a
alternativas tradicionales, que mejora el rendimiento
técnico y promueve la economia circular mediante la
reutilizacion de residuos industriales.




| Ensamblaje tipo puzzle

Las baldosas tienen un diseno tipo
‘puzzle’, lo que permite un
ensamblaje sencillo y seguro entre
piezas, asegurando estabilidad vy
facilidad de instalacion.

Impermeabilidad

Prueba de impermeabilidad en la
que la muestra del material se
somete a agua para evaluar su
capacidad de resistencia a la
absorcidn y su comportamiento
en entornos humedos.

Ensayo de dureza

Ensayo de dureza sobre una
muestra del material reciclado
mediante durémetro, olelde
evaluar su resistencia y validar
su uso en aplicaciones como
suelos de gimnasio o parques
infantiles.

| Conjunto de muestras

Conjunto de muestras con distintas
proporciones de silicona reciclada y
fibras textiles utilizadas para
analizar sus propiedades.

Fueron ensayadas para comparar
su rendimiento y seleccionar Ila
formulacion 6ptima en términos de
resistencia, coste e impacto
ambiental.

Ensa

o de abrasién

 /

Ensayo de resistencia a la abrasion
mediante 50 pasadas de cepillo
sobre |la muestra, evaluando de
forma cualitativa el desgaste y la
cantidad de material desprendido
ara comparar su comportamiento.

Ensayo de elasticidad

Ensayo de rebote en el que se deja
caer una bola sobre la muestra para
medir su capacidad de absorcion de
Impactos a partir de la altura de
rebote.
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7 | Fixpert

Este proyecto nace de la necesidad de mejorar la autonomia
de personas con dificultades motoras en Ilas manos,
centrdndose en una accion cotidiana pero critica: la
extraccién de pastillas de su envase tipo blister. A partir del
andlisis de un caso real, se identificaron limitaciones como la
falta de precision, fuerza y coordinacion, que convierten esta
tarea en un proceso frustrante y poco accesible.

Como respuestq, se desarrolld un dispositivo ergondmico que
facilita la manipulacion del blister mediante un mecanismo
sencillo y accesible, reduciendo el esfuerzo necesario y
aumentando la precision en el uso. El proceso de disefo
incluyd investigacion, generacion de ideas, desarrollo de
prototipos y validacion mediante iteraciones, permitiendo
mejorar progresivamente tanto la funcionalidad como |a
ergonomia del producto.

El proyecto combina un enfoque de diseno centrado en el
usuario con técnicas de fabricacion digital, concretamente
impresion 3D, lo que permitid materializar rapidamente las
propuestas y optimizar el resultado final. El objetivo es ofrecer
una solucion funcional, intuitiva y viable que contribuya a
mejorar la calidad de vida y la independencia de los usuarios.




| Bocetos

Primeros bocetos conceptuales
realizados durante la fase inicial
del proyecto, donde se exploran
distintas soluciones formales vy
mecdnicas del producto. Estos

dibujos representan las primeras | Ensayo de abrasiéon

|deO|s. Y prototipos p.rellmlnares, = Grivped Este primer prototipo presentaba un
permitiendo analizarss . ~lZ e tamano excesivo, dificultando su
funcionamiento, la ergonomia ty R uso, especialmente para personas
las POS'U?S mejoras antes del con artrosis. Ademas, el mecanismo
desarrollo final. no extraia correctamente las

] pastillas del blister. Estos problemas
| Problema y Rediseno /-\

evidenciaron |a necesidad de
mejorar |la ergonomia y la precision

Durante las pruebas  del

prototipo se detectd un fallo en la

del diseno.
zona de flexion, ya que la pieza
se rompia al intentar doblarla
debido a un exceso de rigidez y

| Prototipo final

El prototipo final resuelve los

espesor en esa darea. Como — problemas del diseno inicial con
solucidon, se redisend esta ;"', una forma mas compacta vy
seccion reduciendo su grosor, ergonomica, facilitando su uso.
permitiendo una mayor Ademds, se optimiza el mecanismo

para extraer las pastillas de forma

comprometer la integridad del eficaz y precisa, logrando un

material ni el funcionamiento del producto Mas funcional y
mecanismo. il adaptado al usuario.

capacidad de  flexion  sin
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| Primer prototipo

El primer prototipo de Myzon se desarrolld en formato llavero, incorporando un botén
en la zona del logo y alojando la electronica en su interior. Fue disefiado en SolidWorks
de forma rapida para validar el concepto inicial.

Tras su evaluacion, se concluyd que no ofrecia la inmediatez necesariqg, por lo que se
replanted hacia accesorios mas accesibles como anillos, pulseras o collares, optando
finalmente por el formato anillo por su discrecidon y ergonomia.

| Prototipo Final '

T NIy ey
o E .
- "Vv_-,-;eﬂiﬁ

El prototipo final se desarrolld a mayor escala, manteniendo disefio e interaccion,
pero sin integrar la electronica optima por limitaciones de espacio. Aungque sigue
siendo un prototipo, permite validar su uso en condiciones reales.

La electronica escogida paar este prototipo consta de un Arduino Nano, un vibrador W T, T

. : :.€ ¥ &)‘,_,2\\:! _u%:“..: __- R L |
nano para poder sentir cuando la alerta de socorro se ha enviado, un modulo NG & g ey o i
bluetooth para poder ser sincronizado con la aplicacion y un pulsador tactil. “"»s,\%éésk

| Anillo tamano real

El prototipo final resuelve los problemas del disefio inicial con una forma mdas compacta y
ergondmica, facilitando su uso. Ademds, se optimiza el mecanismo para extraer las pastillas de
forma eficaz y precisa, logrando un producto mas funcional y adaptado al usuario.
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9 | Wheelscent

Wheelscent es un proyecto de diseno de producto que transforma
el ambientador para automaovil en un accesorio personalizable
inspirado en el mundo del motor. Su diseno se basa en la
composicion de una ruedaq, integrando elementos como la llanta,
el disco y la pinza de freno en una arquitectura modular con
depdsito recargable.

El producto incorpora un sistema de fijacion adaptable a distintos
tipos de ventilacidon, permitiendo su integracion en una amplia
variedad de vehiculos. Su construccion por componentes Nno solo
responde a una légica formal, sino también funcional, incluyendo
un rodamiento que permite que la rueda gire del mismo modo
que lo haria una real, ademds de facilitar la recarga del
ambientador y la adaptacion a diferentes configuraciones de uso.

A través de una plataforma de venta online desarrollada en
Shopify, el usuario puede personalizar el producto seleccionando
el diseno y color de la llantq, la pinza de freno y otros acabados,
incluso replicando la estética de su propio vehiculo. Wheelscent se
posiciona asi como una propuesta dirigida a amantes de la
automocion, donde disefo, funcionalidad y experiencia de usuario
se combinan en un objeto distintivo.
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10 | Florae

Esta IGmpara nace de la reinterpretacion de la naturaleza
desde un lenguaje geométrico, tomando como inspiraciéon la
apertura de una flor y trasladandola a un objeto funcional. Su
diseAio combina la calidez de la madera con piezas metdlicas
facetadas que simulan pétalos, generando una estética
precisa y contempordnea.

A diferencia de una Iluminaria convencional, el proyecto
introduce una interaccion dindmica: al encenderlq, los pétalos
se abren revelando la fuente de luz, y al apagarla, se cierran,
transformando completamente su apariencia. Este gesto
convierte el encendido en una experiencia visual y mecéanica.

El sistema se completa con un control tactil integrado en la
base, que permite activar la [mpara con un simple contacto,
eliminando interruptores visibles y reforzando la limpieza formal
del diseno.
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| Sistema de Apertura

Sistema de apertura disenado en
SolidWorks con un mecanismo
central que sincroniza el

movimiento de los seis pétalos,

optimizado para un
funcionamiento fluido e integrado
en el diseno.

| Prototipo de Apertura

Prototipo impreso en 3D del
sistema de apertura, donde se
valida el funcionamiento del
mecanismo Yy la sincronizacion
del movimiento de los pétalos
antes de su fabricacion final.

| Base de Lampara

Estructura base de la lampara
con geometria piramidal y base
pentagonal, fabricada en
madera de pino. Este prototipo
permite alojar la electronica en
su interior y validar la integracion
estructural del diseno.
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| Sistema de cierre

Sistema de cierre disefiado en
SolidWorks mediante un
mecanismo interno que recoge Yy
pliega los pétalos de forma
coordinada, asegurando un cierre
compacto y preciso.
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| Prototipo de Cierre

Prototipo impreso en 3D del sistema
de cierre, utilizado para verificar el
plegado de los pétalos y el correcto
ajuste del conjunto en su posicidon
final.

| Sistema Electrénico

Sistema electronico de la IGdmpara
compuesto por un botdn tdctil, un
motor paso a paso con su
controlador, un Arduino Nano, un
transformador de alimentacion y un
relé, encargado de gestionar el
encendido y el movimiento del
mecanismo.
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"\ | Conclusién del Proyecto
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LB Este proyecto explora la integracion entre diseno,
| mecdanica y electronica para crear una ldmpara
interactiva inspirada en la apertura de una flor. A través
de un lenguaje geométrico, se ha desarrollado un
producto que no solo cumple una funcidn de
iluminacidon, sino que introduce una experiencia
dindmica mediante el movimiento sincronizado de sus
pétalos.

El desarrollo ha Incluido desde el modelado vy
optimizacion del mecanismo en SolidWorks hasta la
validacion mediante prototipos en impresion 3D y lo
integracion de un sistema electroénico funcional. La base
de madera permite unificar estructura y tecnologiq,
manteniendo una estética limpia y coherente con el
concepto inicial.

Como resultado, se obtiene un objeto que combina
funcionalidad, interaccion y valor esteético,
demostrando la capacidad de trasladar una idea
conceptual a un producto tangible mediante un proceso
completo de diseno y prototipado.




